Freitag, 23. April 2021, 10:00-17:15 Uhr
Uni Mittelstrasse, Raum 216 und online (ZOOM)*
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Workshop
EinfUhrung in 3D-Modellierung

Wie konnen eigenstandig Gebaude, Raume, Artefakte und andere Dinge als
3D-Objekte modelliert werden? Wir testen die technischen Moglichkeiten und
Limitierungen unter fachkundiger Anleitung. Keine Vorkenntnisse notwendig.

Wir arbeiten mit der open source Software Blender (https://www.blender.org/).

Anmeldung via KSL
oder per E-Mail: o

0
o W
| | m

S \ u\ \ in
© ~ gl -
g { ® » ‘\\ i
=
D
=

Mitglieder der g

GSAH erhalten fur /‘» .

den vollstandigen
Besuch 0.5 ECTS.

Ablauf
10:00-12:30 Einflhrung und angeleitetes Arbeiten durch und mit Jeanne Pamer
13:30-17:15 Selbstandiges Arbeiten, Prasentationsrunde und Feedback

Digital Humanities Institut fiir * Die Veranstaltung wird falls méglich vor Ort

Walter Benjamin Kolleg Musikwissenschaft

Mittelstrasse 43 Mittelstrasse 43 durChgerhrt, die Teilnahme per ZO0OM

3012 Bern 3012 Bern ist unabhangig davon maoglich



